
Wissensbildung in Gestaltung, Kunst und Medien 

Hochschule: Merz Akadenie

Abschluss: Master of Arts

Dauer: 4 Semester

Beginn: SS

Bewerbungsfrist: Mitte Januar

Lehrsprache/n: Deutsch

Kosten: 415   / Monat (Fördermöglichkeiten vorhanden)€

Inhalte: Der innovative Studiengang setzt an der Schnittstelle 
zwischen angewandter und freier Kunst, 
geisteswissenschaftlicher Forschung, digital humanities 
und künstlerischer Forschung an. Das Studium vermittelt 
experimentelle Forschungsansätze, die Design, Medien, 
Kunst und Wissenschaft verbinden und die praktischen 
Fähigkeiten, die notwendig sind, um solch 
grenzüberschreitende Projekte in institutionellen 
Kontexten zu realisieren. 

Bemerkungen:  Der Studiengang ist in drei oder vier Semestern zu 
studieren. Nach diesen Kategorien richten sich auch die 
Bewerbungsfristen.   

 Voraussetzungen: 

• Bachelorabschluss in künstlerisch/gestalterischen oder 
geisteswissenschaftlichen Studiengängen.

• Ein Exposé, welches ein Projekt skizziert, mit dem Sie sich im Rahmen des 
Masterstudiengangs befassen möchten.

• Motivationsschreiben

• Portfolio mit 1­3 für den Masterstudiengang relevanten aktuellen textlichen 
und/oder künstlerisch/gestalterischen Arbeiten.

• Aufnahmeprüfung

 Links:

http://www.merz­akademie.de/studium/master

http://www.merz-akademie.de/studium/master

